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3DGate Application

日本語 Windows 11 ／ 10 ／ 8.1 ／ 8 ／ 7 ／ Vista ／ XP　（各32bit ／ 64bitに対応）
グラフィックス

グラフィックスメモリ 512MB以上を推奨
OpenGL Ver1.4以上のアクセラレータ対応ボードを推奨

３Dデータからダイレクトに２D投影図を挿入

３Ｄ機能

側面図作成
断面線作成

３Ｄビュー

プロパティ
削除

レイアウト

環境設定

断面図作成

配置済み投影図からダイレクトに４側面図＋アイソメ図を作成
複数ポイントを通過する断面図をＪＩＳ寸法規則に沿って作成
作成済み断面線または任意線分を断面線として断面図を作成
配置済み投影図／側面図／断面図の位置関係を保ちながら再配置
配置情報の表示、３Dモデルの表示
配置済み投影図／側面図／断面図の削除
３Dデータを２D変換する際のトレランスや線種等の設定

システム設定

表示設定

材質設定
レンダリング

スナップ
表示対象
計測

その他

投影方向

対応フォーマット

OS

Parasolid（x_t、x_b）／ ACIS（sat、sab）／ IGES（igs、iges）／ STEP（stp、step）／ STL（stl）
３Dフォルダの設定 ／ ジオメトリの単純化、シートの縫い合わせ、ソリッド化の設定
ソリッド、シート、エッジの色設定
円弧分解能、アルファブレンドの設定
マウスホイールの回転方向、表示方向のアニメーション表示の設定

環境光、拡散光、鏡面反射、放射、輝度の設定
シェイディング、シェイディング＋エッジ
ワイヤーフレーム、ワイヤーフレーム＋シルエット
ワイヤーフレーム陰線処理、ワイヤーフレーム陰線破線
正面図、背面図、平面図、下面図、右側面図、左側面図
アイソメ上１ ～ ４、アイソメ下１ ～ ４、　フェイスに垂直　初期状態に戻す
ボディ、フェイス、エッジ、バーテックス
ソリッドボディ、シートボディ、ワイヤーボディ、点ボディ、切断結果
トポロジ計測（半径、高さ、Ｚ軸方向、Ｘ軸方向、ボックス幅、長さ、面積、体積、重心位置）
２トポロジ計測（２つのトポロジ間の最短距離または最長距離を計測）
印刷、クリップボードへのイメージコピー


